Aredhel
Ako už viete, Aredhel je kameň Večného života ukrytý niekde v lesoch panstva Elanor. A preto platia tieto všeobecné pravidlá:

Elanor je síce fiktívny svet, ale role playingu sa medze nekladú. Pekný kostým môže byť ohodnotený milým úsmevom organizátorov ( alebo nejakým tým životom navyše.

HRA
              Skupiny a hráči.

Každý hráč má 7 životov, ( pekný kostým a dobrý role playing sa oceňujú pridaním života, naopak neskorá registrácia či príchod odobratím života).

      Hráči ( bojovníci) dostávajú na začiatku hry 10 toliarov, s ktorými môžu zaobchodiť podľa vlastného uváženia, (rozhodne neplatia v dedinských hostincoch ().

      Liečitelia, (títo sú už vopred daní, len aby ste vedeli čo si dovoliť môžu a čo nie) liečia väčšinu zranení, smú sa zapojiť do boja. Sú prakticky nesmrteľný, keďže sa môžu liečiť, ale v rámci vyrovnania síl musí po 5 zásahoch na svoju osobu (náhodou sa niekto 5 krát trafí do liečiteľa), odstupuje z boja so slovami „ Liečim sa!“ a po dobu 5 minút sa nesmie nijak aktívne zapájať do bitky (uzdravuje zranených).

      Duchovia lesa strážia Aredhel. Majú neobmedzený počet životov, ale po 7 platných zraneniach sa na 10 minút sťahujú z boja so slovami „liečim sa“

               Pravidlá boja.

Zásah akoukoľvek zbraňou zraňuje za jedna. VŠETKY ÚTOKY MUSIA BYŤ BRZDENÉ!!!

Nejdeme sa pozabíjať. Životy si odpočítava zranený...

 Smrť:

    Ak zostáva hráčovi na „ konte“ jeden  posledný život, je v delíriu ( snaží sa ho aj patrične zahrať) a mal by vyhľadať liečiteľa aby mu doplnil životy. ( maximálne 2, ale hráč sa 2 minúty uzdravuje na mieste) alebo odísť do tábora, kde sa za 10 minút celkom uzdraví.

No ak sa mu to nepodarí a zomrie (0 životov) ani nieje nijak okamžite oživený (elixír života), je na 15 minút  vyradený z hry. Potom sa zregeneruje (obživne) a môže pokračovať v hre. (ak mu nepozabíjali družinu ()

Poznámka: Počas tohto stavu odporúčam sedieť v hlavnom tábore svojej družiny. Tento slúži aj na kompletné uzdravenie.

             Zbrane.

Zbrane môžu byť akékoľvek, na veľkosti nezáleží, len musia byť bezpečné!!! 

T.j. zaoblené, bez nejakých ostrých hrán alebo vytŕčajúcich častí!!! Toto sa bude veľmi prísne hodnotiť. ZAKAZUJEM: luky a iné strelné zbrane, palice a dýky.

             Kombinácie zbraní.

Zbrane je možné kombinovať. Napríklad meč + krátky meč, atd., pričom každá zo zbraní zraňuje za  jedna. 

MEČ NA CHRBTE OZNAČUJE POSTAVU VYRADENÚ Z BOJA ALEBO HRY!!!

Tzn., že osoba, ktorá má meč takto uložený sa alebo lieči alebo regeneruje ( využívajú len liečitelia a mŕtvy)

             Jedy.

V hre možno využívať ako druh zbrane jedy, ktoré sa dajú získať počas hrania. 

Hráč, ktorý je zasiahnutý jedom si strháva daný počet životov a to:

· kántrič je za jedna

· smrťák za dva 

· arzenikum za tri 

fľašky s jedmi sú označené a útočník používajúci jed musí zreteľne oznámiť názov jedu.  Otravu je možno liečiť ako normálne zranenie.

Čo sa nesmie: 
· útočiť na liečiteľa, keď sa uzdravuje (meč na chrbte)

· útočiť na niekoho, keď sa liečim, alebo regenerujem (meč by mal na chrbte aj zostať)
· Útočiť alebo naznačovať útoky na neplatné zásahové plochy a to:
                                  hlava, krk, kĺby, lakte, kolená, prsty, zápästia a isté partie...

· Zapájať sa do hry počas procesu regenerácie (úplná obnova po smrti)

· Kopať, strkať súpera a akýkoľvek telesný kontakt počas súboja

· Počas súboja pridržiavať zbrane alebo inak ich blokovať

· PODREZÁVAŤ A BODAŤ!!!

· Súsek je neplatný!!! (snažte sa tomu vyhnúť)

· tzv. „vlnitý plech“ a „ dvojitý vlnitý plech“ sa nepoužíva

Čo sa smie:
· útočiť zozadu

· zasadiť poslednú ranu umierajúcemu (napr. doraziť niekoho, keď má posledný život ()

· kradnúť (artefakty, nie osobné veci!!!)

· prebiehať na druhú stranu

· hráč je povinný kryť svojmu protivníkovi pri súboji chrbát (bacha na stromy, konáre a cudzie hnáty...)

· poskytnúť pomoc pri zranení (reálnom)

· spravodlivo si odčítavať životy

· čakať, kým sa protivník zodvihne (ak sa náhodou neudrží na nohách()

Čo si priniesť:

· nejaký mešec na toliare

· samozrejme zbrane (čím viac tým lepšie)

· jedlo (aby ste nehladovali)

· a čo uznáte za vhodné

Hra končí, keď sa Aredhel dostane do tábora družiny. Družina, ktorá na oltár svojho tábora prinesie kameň, je víťaz a má u mňa pivo (.

Tak, dúfam, že si tieto stručné pravidlá zapamätáte a budete ich brať na vedomie.

